
Introduction.

Le coups se décompose en deux parties :
. une partie pratique (∼ 2/3 du cours) avec de la programmation

OCaml en binôme (fouine, puis pieuvre) ;
. une partie théorique : avec du λ-calcul, typage et lien avec la

logique.
Ce document contiendra les notes de cours pour la partie théorique.
D’autres documents pour la partie projet sont en ligne sur mon site
(transformation CPS, et optimisations associées à la β-réduction).

Parfois, des références aux chapitres du cours de théorie de la pro-
grammation seront fait, ce sont des liens cliquables qui mènent vers
le PDF du chapitre en question, par exemple :

Théorie de la Programmation [Chapitre 0].
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http://167.99.84.84/data/ens1/thprog-chap00.pdf

